Lumoes

bringt die Umgebung des
Zauberers zum Leuchten

Gegenzauber: Nox

Handbewegung:

Wingardium
Leviesd
lasst Gegenstande in die

Luft fliegen und fur kurze
Zeit schweben

Handbewegunsg:

ap-alessaled MMM 3



Petrificus Totalus

lasst Lebewesen und
Dinge erstarren

Handbewegunsg:

Alohometa

Offnet Turen und Fenster

Gegenzauber: Colloportus

Handbewegunsg:
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Engotgio

lasst Dinge auf
uberdimensionale Grofie
wachsen

Handbewegunsg:

Reparg

setzt zerbrochene
Gegenstande wieder
zusammen

Handbewegunsg:

auf den zu reparierenden
Gegenstand deuten
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Sonolus

verstarkt die Stimme

Handbewegunsg:

auf den Hals deuten

Tarantallgqra

zwingt die Beine einer
anderen Person,
unkontrollierbar zu
tanzen

Handbewegunsg:
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1. Sejte

Zauhers]:r Uche

Zaubertrinke
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Schwebezaybertrank

Zutaten:

» 3x7 Kellen Basilisken-
Magensaure

* 4 Tropfen Drachenblut

e 5 Kklein geschnittene
Werwolfshaare

1 Spinne

e 1 Trollpopel

e 1 Spatelspitze
Mondsteinpulver

e 1 Spatelspitze

Einhornstaub

1 Glas geriebene Knochen

Zubereitung:

Fille 7 Kellen Basilisken-
Magensaure in einen Kessel.

Gib Drachenblut, Mondstein-
pulver und Trollpopel dazu und
ruhre 3x im Uhrzeigersinn um.

Fulle weitere 7 Kellen Basilisken-
Magensaure in den Kessel.

Fuge Werwolfshaare und Spinne
hinzu und rihre die Mixtur 3x
gegen den Uhrzeigersinn um.

Fulle noch einmal 7 Kellen
Basilisken-Magensaure in den
Kessel und streue den
Einhornstaub daruber.

Gib gemahlene Knochen dazu und
ruhre 8-férmig um, bis der
Zaubertrank Wirkung zeigt.
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Zaubernotizen

Zaubernotizen
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